MOlkky zasady gry

Molkky to gra, ktdrej prostota czyni jg atrakcyjng dla oséb w kazdym wieku. Sukces jest w niej
wypadkowg umiejetnosci celnego rzucania, odpowiedniej taktyki i szczeScia. W Molkky mozna grac
niemal wszedzie. Wystarczy niewielki fragment otwartej przestrzeni — ogrdd, park, czy zwirowa
nawierzchnia. Gra¢ mozna indywidualnie lub w zespotach, wiek, pte¢ czy stopien sprawnosci fizycznej
nie ma duzego znaczenia.

W swojej kolejce zawodnicy rzucajg drewnianym zbijakiem tak, aby wywrdci¢ nim, upatrzone
wczesniej, ponumerowane kregle. Celem jest uzbieranie doktadnie 50 punktdw. W koncowce trzeba
jednak uwazaé, gdyz przekroczenie tej liczby skutkuje cofnieciem do poziomu 25 punktow.

Molkky powstata zaledwie kilkanascie lat temu w oparciu o tradycyjng gre finska. W
krétkim czasie stata sie ona $wiatowym fenomenem. W wielu panstwach rozgrywane sg
krajowe mistrzostwa, a w Finlandii corocznie takze mistrzostwa swiata.

Zasady gry

Przygotowanie gry:

Kregle nalezy ustawi¢ w zwartym szyku i odpowiednim utozeniu wzgledem siebie, a linie rzutu
wytyczy¢ w odlegtosci okoto 3-4 metréw od nich (patrz rys. 1). Gracze uczestniczg w zapisywaniu
zdobytych punktéw (patrz ,,Zakonczenie gry”).

Kolejnos¢ rzucania:

W pierwszej grze kolejno$¢ rzucania ustalana jest poprzez losowanie. W kolejnych grach kolejnosé¢
zalezy od rezultatow gry poprzedniej. Zaczyna zawodnik, ktory poprzednio uzyskat najmniejszg liczbe
punktdw, a konczy ten, ktéry uzyskat punktéw najwiecej.

Rozpoczecie:

Pierwszy zawodnik rzuca zbijakiem w grupe kregli, starajac sie przewrdcic¢ jak najwiekszg ich liczbe.
Zbijak rzucany jest zawsze od dotu.

Przewrdcone kregle:

Kregiel nie jest uznawany za przewrdcony, jezeli lezy (chocby czeSciowo) na innym kreglu lub na
zbijaku. Po wykonaniu rzutu i podliczeniu zdobytych punktéw, kregle sg ustawiane w miejscach, w
ktorych upadty.

Punktacja:

Jesli przewrdcony zostat tylko jeden kregiel, zawodnik rzucajgcy otrzymuije liczbe punktéw zapisang
na danym kreglu. Jesli przewrdcona zostata wieksza ilos¢ kregli, zawodnik otrzymuje tyle punktow, ile
kregli przewrdcit.

Zakonczenie gry:

Jesli zawodnik, w trzech kolejnych rzutach, nie uzyska ani jednego punktu, zostaje wykluczony z
dalszej gry, a jego rola ogranicza sie do zapisywania punktéw uzyskanych przez innych graczy. Gra
konczy sie, gdy jeden z zawodnikéw, jako pierwszy zdobedzie doktadnie 50 punktow. Jesli ktorys z
graczy przekroczy tgczng ilos¢ 50 punktéw, jego wynik obniza sie do 25 punktéw, ale zawodnik ten
kontynuuje gre.



